Rollen und Klunkern

Langsam biegt die schimmernde Glaskugel um die Kurve, kullert ein Stück geradeaus, um dann – klunk! – in einem Loch zu verschwinden. Es kollert und vibriert im Innern des Holzwürfels, dann taucht die Kugel wieder auf und – klunk! So geht das immer weiter. Vorausgesetzt, man stellt sich geschickt an mit «cuboro», der genialsten Murmelbahn aller Zeiten. Die besteht aus Holzwürfeln, durch die in unterschiedlichen Richtungen Löcher, Rinnen und Kanäle gebohrt sind und die sich endlos miteinander kombinieren lassen. Wenn man genügend Bauteile zur Verfügung hat. Die sind leider nicht gerade billig. Zum Glück gibt es neben dem Grundkasten auch kleinere Erweiterungs-Sets. Vielleicht schon eine Idee für den nächsten Geburtstag?
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