- Kinderbticher

DORLING KINDERSLEY

Technik — kinderleicht erklart

m 23. August brachte der Dor- Vom Hebel zum Laser, von der Wind- D AS GROSSE
ling Kindersley Verlag ,Das grofie miihle zur Fernbedienung, von der Hyd- P e

Mammut-Buch der Technik” von David  raulikzur Computermaus — dieses Nach- i .
Macaulay, aus dem Englischen von Hel-  schlagewerk macht die Welt der Technik & % v
mut Mennicken und Christel Wiemken, begreifbar und verstandlich. Selbst ein-
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376 Seiten, in Seide gebunden, durchge- gefleischte Technikmuffel konnen mit M AMUT_BUH \

hend mit Farbillustrationen, fiir Kinder ~ den unterhaltsamen sowie anschaulichen

ab 10 Jahren in den Handel. Texten und Illustrationen technische
Wer hat sich nicht schon cinmal ge-  Phénomene nachvollziehen. Dabei zeigt

fragt, wie Rﬁntgenstrahlenfunktionieren? das zottelige Mammut witzig und ein- - = N 2 -

Oder woher das Brot weif}, wann es aus leuchtend, wie {iber 240 Maschinen und D : s

dem Toaster zu hiipfen hat? Technik ist hochkomplexe Technologien sowie die E R T E C H N IK

keine Hexerei — gut erklart wird sie zum  jiingsten Errungenschaften der digitalen . ﬂ«l«(«
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Kinderspiel. Mit dem originellen Mam- Welt funktionieren. Die lustigen Iustra-
mut haben auch Physikmuffel garantiert tionen und eingéngigen Erklirungen for- f L
einen Riesenspafd dabei, denDingendes  dern zudem das naturwissenschaftliche i~ D AVID
Alltags auf den Grund zu gehen. Verstandnis der Kinder.

MOSES VERLAG
Abenteuer mit Mia Meerschaum

|m September bringt der Moses Verlag ,Mia Meerschaum und der Geburtstagsschatz™ von llona
Einwohlt heraus. Es ist eine sauberhafte Geschichte iiber Freundschaft, Mut und Abenteuer fur
Midchen ab 4 Jahren. Die farbenfrohen Bilder von lllustratorin Sandra Kretzmann laden zum
Traumen und Staunen ein. Auf jeder Seite warten tolle Uberraschungen: Klappen, Wendebilder,
Glittereffekte und ein groBes Pop-up sowie Kronchen und Armband zum Herausnehmen. Von
Mia Meerschaum gibt es eine ganze Welt voller Accessoires, z.B. Mia-Meerschaum-Puppe,
-Perlenzauber, _Schmuckkastchen , -Memo, -Radiergummi, -Glitzersticker u.v.a.m.

CUBORO

Denksportbuch Cuboro 3

Die Schweizer Cuboro AG behauptet sich mit ihren

Aufklappen

dstaune

Qualitdtsspielwaren seit Jahren erfolgreich

auf dem internationalen Spielwarenmarkt.

Die als Baukastensystem ausgelegte Cu-

boro-Kugelbahn mit Wiirfelelementen aus

unbehandeltem Buchenholz animiert zum

Experimentieren und regt an zum Entde-

cken raumlicher, physikalischer, mathemati-

scher und dsthetischer Aspekte. Nun lanciert

das Unternehmen das Buch ,,Cuboro 3% mit

spannenden Denksportaufgaben zum Kugel-

bahnsystem. In vier thematisierten Kapiteln

mit je acht Aufgaben stellt der Erfinder des Cuboro-Kugelbahnsystems, Matthias

Etter, Knobelaufgaben. Dazu meint er: ,Cuboro ist nicht nur munteres Kugelrollen.

Mathematisches und Kreatives Denken sind gefragt. Die Losungen konnen komplex

wie verbliiffend einfach sein.”
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