
I  Kinderbücher

D O R L I N G  K I N D E R S L E Y

Technik - [inderleicht erklärt

A m 23. August brachte der Dor-

A;"t KindeisleY Verlag "Das 
große

*"**ri*"th der Technik" von David

;.;;" aus dem Englischen von Hel-

-"i *""nn"n und Christel Wiemkeo

;;;il;" in seide gebundeo durchge-

il*U ^n t*Oillustrationeo für Kinder

ab 10 |ahren in den Handel'-- 
W;t hat sich nicht schon einmal ge-

f rug,, *i" nti^tgenstrahlen f unktionieren?

Oier woher das Brot weiß' wann es aus

I"* *u*"t zu hüPfen hat? Technik ist

keine Hexerei - gut erklärt wird sie zum

finJ".tpi"f' Mii dem originellen Mam-

;;;h#" ""ch 
PhYsikmuf f el garantiert

"t^"" 
O*t""tpaß dabei' den Dingen des

Alltags auf den Grund zu gehen'

Vom Hebel zumlaser' von der Wind-

*ühl" ,t, F"tnbedienung' von aelffl-

raulik zur Computermaus - dieses Nach-

r.f.i"-"**U *"cht die Welt der Technik

;;;;*". und verständlich' Selbst ein-

;il;*"" Technikmuffel können mit

den unterhaltsamen sowie anschaulichen

;;;;" und Illustrationen technische

Unirro*""" nachvollziehen' Dabei zeigt

au, ,ottaig" Mammut witzig und ein-

i".f,""U,l"te über 240 Maschinen und
'i..nn 

-n** Technologien sowie die

t;";" i*"ngenschaf ten der digitalen
'ü"it 

f,r.tttio"ieren' Die lustigen Illustra-

tiorr"rr rrna 
"it'gängigen 

Erklärungen för-

dern zudem das naturwissenschaftliche

Verständnis der Kinder'

M O S E S  V E R L A G

Abenteuer mit Mia Meerschaum

lmSeptemberbringtderMosesVerlag,,MiaMeerschaumundderGeburtstagsschatl.von||ona
Einwohlt heraur. E, irt 

"inä*n"i* 
Geschichte iri", i'"unatthaft' Mut und Abenteuer für

Mädchenab4Jahren'"'""':ä;;i;fu ;*l1;;;::;il'.;i[':"Jil:l^]i::ä'''ä'
T:ff::: *i#[1]; 3.'; ll:' -":!il" ;;;;-'- 'b""""h'ng'n: Krappen' Wendebi'der'

Glittereffekte una 
"in 

g.onJ, eop-up sowie r.on.tr"n una Rrmband zum Herausnehmen' von

M ia M ee rschau' r'o' """?i;"'* 
;; *:":1;; 

:'i:, -*?" If.[i"J#m 
- P u p pe'

H.[:::',ilT ::;,.il;';.";n, - * 
"n1o' 

- Rad i e rgu m m i' - G I itze rsti cke r "'T

C U B O R O

ö";Ltportbuch Cuboro 3

Die Schweizer Cuboro AG behauptet sich mit ihren

ä""'ii.rrOt"*aren seit latrrin ertotll];f

;;;"; internationalen SPielwarenmarkt'

Die als Baukastensystem ausgelegte Cu-

boro-Kugelbahn mit Würfelelementen aus

unbehandeltem Buchenholz animiert zum

i"o".i."nai"ten und regt an zum Entde-

lil" rir.".ner, physikalischer' mathemati-

,.t e. ,na ästhet'ischer Aspekta Nun la::i:::

0". ,"a"-"n.en das Buch "Cuboro 
3" mit

,p"nn"nd"n Denksportaufgaben zum Kugel-

o'"i".rr.".. I n vie r thematisie rt'en *:ott"ll

Tlll::.Tff :ff;l"ä;;;;;-""ß:^':::::::::il?-"äIl"n'*
Etter, Knobelaufgaben' Dazu m"int er: "Cuboro 

ist nicht nur munteres Kugelrollen'

Mathematische' und k'"at-'tJe' O"nk"n sind gefragt' Die Lösungen können komplex

wie verblüffend einfach sein"'
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